Zakladni Skola a Matefska skola Bozkov, pfispévkova organizace

Dodatek k SVP ZV v souvislosti se zménami k 01. 09. 2023

Obsah zmén:

1. Doplnénikapitoly 5.4. Informatika
2. Ptiloha ke kapitole 5.4. Informatika-Charakteristika pfedmétu
3. Uprava kapitoly 5.4. Informatika — U¢ebni plan

INFORMATIKA

Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu — 1. stupen

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni

Obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvoti, resi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen d(iraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba Zadnych nakupl pomUcek kromé
béznych pocitaci.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Prakticka cinnost s tvorbou
jednotlivych typl dat a s aplikacemi je vnimana jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac¢ funguje, jak reprezentuje data
rlizného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy informatika fe$i. Skola klade dliraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfredmétech, k
tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Casové vymezeni vyucovaciho predmétu
4. ro¢nik — 1 hodina tydné
5. ro¢nik — 1 hodina tydné
Organizac¢ni vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na poéitacich s mysi v béZné uéebné s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace. Zaci pracuji s pracovnimi listy,
vypocetni technikou a vedou si sesit.
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V hodinach se vyuZivaji riizné metody vyucovani: vyklad, samostatna prace, skupinova prace, preferujeme praci ve dvojicich, aby dochazelo k diskusi a
spolupréci (k dispozici jsou pouze 4 poéitace). Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem. Zafazovéni kratkodobych projekt( a her. Zaci jsou vedeni
k samostatnému objevovani a feseni zadanych problém.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaka

Zaci si prostfednictvim her, experimentd, diskusi a dal$ich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o zpGsobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat,
a objevuji informatické aspekty svéta kolem sebe. Postupné si rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném
programovacim prostiedi si ovéruji algoritmické postupy. Osvojuji si zaklady uZivatelskych dovednosti.

Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych koncept(. DilezZitou soucasti je i bezpeéné
zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd(, které vedou k prevenci rizikového chovani.
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Kompetence k uceni

zak

je zadavanymi ukoly veden k samostatnému objevovani moznosti vyuziti digitalnich technologii v praktickém Zivoté, pro toto pozndvani vyuziva
zkusenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi Zaky, ndapovédu (help) u jednotlivych programd, literaturu apod.

se tim, Ze mlZe vyuZivat svych poznamek pfi praktickych ukolech, uéi pofizovat si takové poznamky, které mu pak pomohou pfi praktické praci s
technikou

vybiré a vyuziva vhodné zplsoby a metody pro efektivni u¢eni

propojuje ziskané poznatky do Sirsich celk(

vyhledava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuZziva v procesu uceni, tvarcich ¢innostech

a praktickém Zivoté

prezentuje vlastni védomosti, zkusenosti a vysledky

Ucastni se na organizaci vzdélavani

uci se byt samostatny a organizovat si svou ¢innost

Kompetence k fesSeni problémi

zak

je veden zadavanim uloh a projektl k tvofivému pfistupu pfi jejich feseni, u¢i se chapat, Ze v Zivoté se pfi praci sinformacemi a digitalnimi
technologiemi bude casto setkdvat s problémy, které nemaji jen jedno spravné rfeseni, ale zZe zplisobl feseni je vice

je veden nejen k nalézani resSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotaZeni do konce, vyucujici je v roli konzultanta

je schopen pochopit problém

vyhledava informace vhodné k feseni problému, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti

samostatné fesi problémy, voli vhodné zplisoby feseni, aplikuje své znalosti a védomosti

kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhdjit

uci se vyuzivat ke své praci vypocetni techniku a internet

uplatiiuje zakladni myslenkové operace (srovnavani, tfidéni, analyza, syntéza, zobecfovani, abstrakce)

Kompetence komunikativni

zak
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se pfi komunikaci u¢i dodrZovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.)

umi naslouchat promluvam druhych lidi a vhodné na né reagovat

formuluje a vyjadtuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadfuje se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i Ustnim projevu

se také uci pro komunikaci na dalku vyuZivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdava prostfednictvim elektronické posty, pfipadné i jinymi
zpUsoby

rozumi rliznym typlm text( a zaznam(, obrazovych material( aj.

spolupracuje a proziva s ostatnimi
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Kompetence socialni a personalni

zak

je pri praci veden ke kolegialni radé ¢i pomoci, pfipadné pfi projektech se uci pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, pracovat v rliznych rolich,
hlidat ¢asovy harmonogram apod.

je prizvan k hodnoceni praci — uci se hodnotit svoji prdci i praci ostatnich, pfi vzajemné komunikaci je veden k ohleduplnosti a taktu, uci se chdpat, ze
kazdy ¢lovék je razné chapavy a zrucny

je schopen sebekontroly

podili se na utvareni prijemné atmosféry v tymu

pfispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé ttidy, chape potrebu efektivné spolupracovat s druhymi pti feseni daného ukolu, respektuje praci
vlastni i druhych

Kompetence obcanské

zak

je seznamovan s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udaj(i, bezpecnost, hesla ...) tim, Ze
je musi dodrzovat (citace pouzitého pramene, ve skole neni zadny nelegdlni SW, Zaci si chrani své heslo ...)

pfi zpracovavani informaci je veden ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se m(iZze dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami
se umi zodpovédné rozhodnout podle dané situace

respektuje presvédceni druhych lidi, vazZi si jejich vnitfnich hodnot, je schopen vcitit se do situace ostatnich lidi

odmitd utlak a hrubé zachazeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili

respektuje, chrani a ocenuje nase tradice i tradice ostatnich regionl a kulturni i historické dédictvi

projevuje pozitivni postoj k uméleckym dilim, smysl pro kulturu a tvofivost, aktivné se zapojuje do kulturniho déni a sportovnich aktivit

Kompetence pracovni

zak

dodrZuje bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

mUze vyuzit znalosti a dovednosti pro hledani informaci dllezZitych pro sv(j dalsi profesni rist
je schopen efektivné organizovat svou praci

dodrZuje vymezena pravidla, pIni povinnosti a zavazky
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- vyuziva svych znalosti v béZzné praxi
Kompetence digitalni
zak

- jsou zakladem celého predmétu, a to i jako pfiprava pro ostatni predméty a do Zivota

- ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje,
které technologie, pro jakou cinnost Ci fesSeny problém pouZzit

- ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplQsoby a prostfedky, které odpovidaji
konkrétni situaci a Ucelu

- vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rdzné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostredki

- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky
své prace

- chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika
jejich vyuzivani

- predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi
spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prosttredi jedna eticky
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Zakladni skola a Matefiska Skola Bozkov, pfispévkova organizace

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik/¢éasova dotace: 4./1 hodina tydné

Vystup RVP Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

Digitalni technologie
- ovladani digitdlniho zafizeni

e najde a spusti aplikaci, pracuje | - pojmenuje jednotliva digitalni

s daty rGzného typu zatizeni, se kterymi pracuje,
e dodriuje bezpeénostni a jina vysvétli, k cemu slouZi
pravidla pro praci s digitalnimi | - vysvétli, co je program a rozdily

mezi ¢lovékem a pocitacem

- edituje digitdlni text, vytvofri
obrazek

- prehraje zvuk ¢i video

- uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

- pouziva krok zpét, zoom, schranka

- dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitalnim zatizenim a rad
PC ucebny

technologiemi

digitalni zafizeni (HW, SW, sit)

zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

prace na kldvesnici a s mysi
zakladni ovladani a prace

v textovém editoru a nastroji pro

malovani
pouzivani ovladacu

ovladani aplikaci (schranka, krok

zpét, zoom)

prace se souborem a slozkou
prehravani zvuku

pfikazy a program

hygiena prace s digitalnimi
zafizenimi

rad pocitacové ucebny

- Word (prace v textovém
editoru mize byt
omezena z hlediska
pouZziti Open Office)

- Malovani

- rozvoj schopnosti

- poznavani

Digitalni technologie
— prdce ve sdileném prostredi

e najde a spusti aplikaci, pracuje | - uvede riizné pfiklady vyuZiti
s daty rtzného typu digitalnich technologii
v zaméstnani rodicl

vyuziti digitalnich technologii
v rliznych oborech
pocitacova data, prace se
soubory

- rozvoj schopnosti
- poznavani

- kreativita

- komunikace
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e propoji digitalni zafizeni, uvede
moiZna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

- najde a spusti aplikaci, kterou
potrebuje k praci

- propoji digitdIni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

- pfFi praci s grafikou a textem
pristupuje k datdim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online
aplikace

- pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému Uctu a odhlasi
se z néj

- rozpozna nestandardni chovani
pocitace, privola pomoc ucitele

propojeni technologii, internet
ulozisté, sdileni dat, cloud,
mazani dat, kos

hesla, osobni Udaje
ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uZivatele
technické problémy a jejich
reSeni

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

Data, informace, modelovadni
-uvod do kédovani a Sifrovdni dat a
informaci

e popisSe konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji

e vycte informace z daného
modelu

- sdéliinformaci obrazkem

- preda informaci zakédovanou
pomoci textu i Cisel

- zakdéduje/zasifruje a
dekdduje/desifruje text

- zakdduje a dekdduje jednoduchy

vsv

obrazek pomoci mtizky

- piktogramy, emodzi

- koéd

- prenos na dalku, Sifra
- pixel, rastr, rozliseni

- tvary, skladani obrazce

rozvoj schopnosti
pozndavani
kreativita
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- obrdzek sloZi z danych
geometrickych tvar( ¢i navazujicich
usecek
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Roénik/¢asova dotace: 5./1 hodina tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

Informacni systémy
— uvod do prdce s daty

e uvede priklady dat, kterd ho obklopuji
a ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

e pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neciselna data

- pracuje s texty, obrazky a tabulkamiv
ucebnich materidlech

- doplni posloupnost prvki

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se prvk
nahradi chybny za spravny

- data, druhy dat

- doplfovani tabulky
datovych fad

- kritéria kontroly dat

- fazenidat v tabulce

- vizualizace dat v grafu

a

Algoritmizace a programovdni
- zaklady programovdni — prikazy, opakujici
se vzory

e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

e popise jednoduchy problém, navrhne
a popiSe jednotlivé kroky jeho reseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e ovéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

- v programu najde a opravi chyby

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

- vytvofi a pouZije novy blok

- upravi program pro obdobny problém

- prikazy a jejich spojovani

- opakovani prikazt

- pohyb a razitkovani

- ke stejnému cili vedou
rGzné algoritmy

- vlastni bloky a jejich
vytvareni

- kombinace procedur

Informacni systémy
- tvod do informacénich systéma

10
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e v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky
urci, jak spolu prvky souvis

systém, struktura, prvky,
vztahy

Algoritmizace a programovdni
- zdklady programovdni — vlastni bloky,
ndhoda

e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

e popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e oVéri spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

rozpozna, jestli se prikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za néj
vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilené vyuziva nahodu pfi volbé
vstupnich hodnot prikazu

kresleni car

pevny pocet opakovani
ladéni, hledani chyb
vlastni bloky a jejich
vytvareni

zména vlastnosti postavy
pomoci prikazu

nahodné hodnoty

¢teni programu
programovaci projekt

Data, informace a modelovdni
-tivod do modelovdni pomoci grafii a
schémat

e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a zndzorni ji
e vycte informace z daného modelu

pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

pomoci obrazku znazorni jev
pomoci obrazkovych modell fesi
zadané problém

graf, hledani cesty
schémata, obrazkové
modely

model

Algoritmizace a programovdni
- zdklady programovdni — postavy a uddlosti

11
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sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho feseni
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a ptipravené
podprogramy

ovéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

v programu najde a opravi chyby
pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti
postav

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

ovladani pohybu postav
nasobné postavy a
soubézné reakce
modifikace programu
animace stridanim obrazk(
spousténi pomoci uddlosti
vysilani zprav mezi
postavami

¢teni programu
programovaci projekt

12
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Ucebni plan

Téma

4. rocnik Ovladani digitalniho zafizeni 12 hodin Pocitac
Prace ve sdileném prostiedi 11 hodin Pocitac
Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10 hodin

5. rocnik Uvod do prace s daty 4 hodiny Pocitac
Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory 6 hodin Pocitac
Uvod do informaénich systémdi 3 hodiny
Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda 7 hodin Pocitac
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7 hodin
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 hodin Pocitac

V Bozkoveé 01. 09. 2023 Klara Vodsedalkova
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